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           ANTES  DE  EMPEZAR: 
REALIZAR  UN  DIAGNÓÓ STICÓ   

El proyecto se definrá ei 
fuicnói dnrecta de los 
problemas, iecesndades o 
Demaidas que detectamos 
ei iuestro dnagióstco.

 



           ANTES  DE  EMPEZAR: 
REALIZAR  UN  DIAGNÓÓ STICÓ   

 Vernfcar que el problema   
teiga solucnói vnable a 
corto plazo.

Vernfcar que el problema 
aporte al progreso de la 
nisttucnói.

Aporte beiefcno  al  grupo 
socnal  dnrngndo.

 Satsfaga la demaida  de 
la poblacnói .

 



           ANTES  DE  EMPEZAR: 
REALIZAR  UN  DIAGNÓÓ STICÓ  

Uia vez  detectada la iecesndad: 

Supoie la expresnói de uia 
hnpótesns de solucnói, Se 
puedei coisnderar otras  que 
tambnéi puedei ser  
posnbles, se valora  la más 
efcaz:  
Si  realizo el proyecto   cumplirá  
el objetvo principal?



           ANTES  DE  EMPEZAR: 
REALIZAR  UN  DIAGNÓÓ STICÓ  

• Podríamos definr el 
dnagióstco como 
uia nivestgacnói, 
cuyo objetvo ceitral 
es descubrir las 
característcas 
fundamentales de la 
realidad  en un  
proyecto:  

1) Se puede  realizar?
2) Cuento con los elementos  

indispensables?

El diagnóstco  es fundamental para 
la toma de decisiones.



QUEÓ  ES UN PRÓYECTÓ?           
 

Ui proyecto es ui coijuito 
de accnoies 
niterrelacnoiadas  y   
dnrngndas a lograr uios 
resultados para traisformar 
o  mejorar uia sntuacnói,  
ei ui plazo  lnmntado y coi 
recursos presupuestados.” 
(Palomar,2006).



QUEÓ  ES UN PRÓYECTÓ?

Ui proyecto es 
eseicnalmeite ui coijuito 
de  actvndades  
niterrelacnoiadas, coi ui 
nincno y uia fialnzacnói 
definda, que utlnza 
recursos  lnmntados para  
lograr ui objetvo 
deseado”.
 (Pernsse,2001).



            QUEÓ  ES UN PRÓYECTÓ?

Ui proyecto es ui plai  ei 
el que se establece 
como objetvo prnicnpal  
resolver, de maiera 
orgainzada y precnsa,  ui 
problema educatvo , 
teciológnco , de niiovacnói  
 ó iecesndad  socnal  
prevnameite ndeitfcado  
ei su realndad. ( Alvarado, 
O. 2005). 

.



PARA DECIDIR  
,

     Tomar  en cuenta

 Limitaciones 
administrativa
y   
económicas 

 

Limitaciones
Académicas  

 Recursos
Humanos 

 

Recursos 
  
Tecnoló-
gicos  

 -Materiales 
-Equipo  
Escolar: 
talleres  y 
laboratorios 
 



  Por quéé   hacér un  proyécto? 

Sn  se defie la nivestgacnói 
como uia actvndad 
eicamniada a la solucnói de 
problemas. Su objetvo 
coisnste ei hallar respuesta a 
preguitas mednaite el 
empleo de procesos 
cneitfcos.
(Cervo y Bervnai)



"Sólo nivestgaido 
se apreide a  
nivestgar”
             (CARLOS SABINO )

Para descubrnr   de 
algúi aspecto de la 
realndad

Para producnr ui 
iuevo coiocnmneito

Para la aplncacnói 
nimednata ei la 
solucnói de 
problemas práctcos 

  Por quéé   hacér un  proyécto? 



En Síntesis  desarrollar un proyecto  es un 
proceso dirigido a la solución de  
problemas del saber (Sabino, 1994)

  Por quéé   hacér un  proyécto?   Por quéé   hacér un  proyécto? 



Si es  un 
proceso  

entonces 
Requiere:

Planifcar 

Ejecución y  
Desarrollo 
Divulgación

  Proyecto  incluye   Proceso   Proyecto  incluye   Proceso 



Este proceso implica:
  desde la  selección del 

problema,
  su  tratamiento
  La presentación del  

informe de resultados: 
concepción, planeamiento, 

 formulación de acciones,
  Implementación
  y  Evaluación

  Proyecto  incluye   Proceso   Proyecto  incluye   Proceso 



Para  logar  los 
objetvos 

Para Elaborar un 
proyecto se 
requiere de una 
metodología. 

Ordenamiento 
lógico  de pasos 

necesarios  a  
seguir 

  Proyecto  Incluye    Proceso
 

  Proyecto  Incluye    Proceso
 

Busca

Planifcación 



Ordenamiento lógico  
de pasos necesarios  a  

seguir 

  Proyecto  Incluye    Proceso
 

  Proyecto  Incluye    Proceso
 

Planifcación 

IDENTIFI
CACIÓN

FASE
DISEÑO 

EJECUCIÓN  
IMPLEMEN
TACIÓN 

EVALUA
CIÓN 



Aplicación  de técnicas 

Diseño de materiales o de Equipo 

Demostración de  simuladores 
Ordenar y jerarquizar los 
conceptos
Programar  equipo
Operación de equipo

  Proyecto  Incluye    Proceso
 

  Proyecto  Incluye    Proceso
 Ejecución 



Es el conjunto de 
actividades que 
interpretan y hacen 
accesible el 
conocimiento 
científico al público 
general

  Proyecto  Incluye     Proceso
 

  Proyecto  Incluye     Proceso
 

Divulgación 



Proyéctos       prototipos 
caractéríésticas

            • Se ceitra ei el producnr o 
alcaizar ui bnei u 
objetvo

• Es temporal   teie ui 
prnicnpno y ui fi ei el 
tempo.

• Exnste ui objetvo claro,  
alcaizable ei ui plazo 
lnmntado.

.



Proyéctos       prototipos 
caractéríésticas

 El prototipo es una aplicación 
que funciona.

 La finalidad del prototipo es 
probar varias suposiciones 
formuladas por analistas y 
usuarios .

 Los prototipos se crean con 
rapidez.

 Los prototipos evolucionan a 
través de un proceso iterativo.

 Los prototipos tiene 
un costo bajo       para 
su   desarrollo



Análisis de la convocatoria  del XIV 
Concurso Nacional de prototipos 2014

• La  coivocatorna  ios nidnca 
los lnieamneitos para 
partcnpar  como autor o 
como asesor  ei los las  
dnversas  modalndades  ei sus 
respectvas líieas de 
nivestgacnói.

.



CÓNVÓCATÓRIA  Contémpla      
     

• LAS MODALIDADES  DE LOS  
PROTOTIPOS

• LÍNEAS  DE INVESTIGACIÓN
• CARACTERÍSTICAS QUE DEBEN 

CUMPLIR
• QUIENES  PARTICIPAN Y 

QUIENES NO
• LAS FASES  DEL CONCURSO 
• EVALUACIÓN  Y LA 

PREMIACIÓN



CÓNVÓCATÓRIA  Contémpla      
     

•Ei  Aiexos:
• Formato Abstrac
• Guía de operacnói, exhnbncnói, 

segurndad y evaluacnói
• Formatos 

( Partcnpacnói y  de  
Evaluacnói).



ACTIVIDAD  No. 1

Ei lectura grupal  se  
aialnzai los puitos  
relevaites de  la 
coivocatorna del XVI  
CONCURSO  NACIONAL  DE  
PROTOTIPOS  2014.

Se  resuelve  la actvndad 
“Sopa de letras”



Análisis  de la Guía  de Operación, 
Exhibición, seguridad y Evaluación

Capítulo 1
  Formatos  y documentos de 

operación durante el 
registro del proyecto.

 Formatos y documentos 
obligatorios durante el 
concurso.

 Estructura de la memoria 
técnica

  (15 apartados)



Análisis  de la Guía  de Operación, 
Exhibición, seguridad y Evaluación

Capítulo II  Reglas de  
Exhibición y Seguridad 

 Diseño del cartel
 Presentación  del prototipo 
 Manual de instalación 

operación y  

             mantenimiento.
 Presentación de la Bitácora
 Medidas de seguridad e 

higiene  en 

     su  impacto ambiental.



Análisis  de la Guía  de Operación, 
Exhibición, seguridad y Evaluación

Capítulo II  Reglas de  
Exhnbncnói y 
Segurndad 

• Elemeitos, maternales 
o equnpos Prohnbndos

• Elemeitos 
permntdos, pero coi 
restrnccnoies

• Reglas  a segunr 
duraite el coicurso



Análisis  de la Guía  de Operación, 
Exhibición, seguridad y Evaluación

Capítulo III  Evaluación
 Criterios  de Evaluación
 Política durante el 

concurso
 Anexos.
 3 cuartillas  para  

prototipos: tecnológicos, 
didácticos y desarrollo de 
software.

 10 cuartillas  para  
emprendedores



ACTIVIDAD 2

 EN EQUIPOS  DE TRABAJO REALIZAR UN 
MAPA  CONCEPTUAL  DE LOS  APARTADOS  
OBLIGATORIOS  QUE DEBE CONTENER LA 
MEMORIA  TÉCNICA. 

 Consultar  para  ésta  actividad   la  Guía de  

Operación, Exhibición, Seguridad  y 
Evaluación 1

( contenido I.2.2 memoria  técnica)  del inciso 
a) portada   al inciso  o) Bibliografía. 



           TIÓTULÓ  DEL PRÓYECTÓ

• La  metodología de 
Mideplan para dar 
nombre a los proyectos 
es: 

• 1) Naturaleza de la acción
• 2) Sobre qué  va  actuar el 

proceso.
• 3) Ubicación  



           TIÓTULÓ  DEL PRÓYECTÓ
 Debe ser completamente explicativo por sí 

solo.
 Su principal función es informar a los 

lectores  de su originalidad, innovación, o 
invento. 

 Evite las palabras inservibles, que solo 
aumentan la extensión y confunden el 
propósito.

 Evite utilizar abreviaturas en un título.
 La extensión recomendada  es de 10 a 12 

palabras máxima  en una investigación, y 
en un prototipo  deben  ser menos.



           Tíétulo  dél  Proyécto
                    (Prototipo)

TítuloCorto

Preciso

Conciso

  ( Que declare el 
funcionamiento)

Objetivo 

Es clar o

Exacto, iada se 
qunta iada se  
agrega. 

No mas de 
12 
palabras 

Ajustar las ndeas a 
lo meios  posnble 



            Tíétulo dél prototipo

 Juego de  lotería aplncado a la fsnca
Mninplaita   solar
Trnvna  Coitable
Lnmpnador de iopales 
Snstema de nlumniacnói programado
Obteicnói de fertlnzaite a partr   
  del   rastrojo  de maíz.
Tutornal para  prnmeros auxnlnos 
                           

Ejemplos de títulos: Analizar si cumplen  metodología  



           ACTIVIDAD  1

 Realizar  o revisar  el 
título del proyecto  que 
se desarrolla   con las  
especificaciones  que 
debe llevar  .

  Una vez  elegido el 
título, anotar  dicho 
título  en una lámina  de 
rotafolio. 



      INTRÓDUCCIÓÓ N

 Una introducción es una 
sección inicial que establece 
el propósito y los objetivos de 
todo el contenido posterior 
del escrito. En general va 
seguido del cuerpo o 
desarrollo del tema, y de los 
procedimientos empleados

( Hernández  2002)



      INTRÓDUCCIÓÓ N

Es  la presentación  de manera precisa y 
concisa del trabajo. Los elementos  
implícitos  que lleva de acuerdo a la  
Guía  de  Evaluación exhibición, son:
 Antecedentes
 Justificación 
 Objetivos
 Área
 Descripción del problema
 Alcance, relevancia 
 Limitaciones 
 Reseña de partes integrantes del trabajo 
 Metodología o procedimiento
 Resultados
 Nombrar  que competencias se 

desarrollarán en alumno o docente



      Quéé   puédo  considérar  
para  élaborar  la Introduccioén?
Describir
 La estructura del contenido 

del documento. 
 Puede  describir  algunos 

antecedentes que son 
importantes para el 
desarrollo del proyecto

 La forma en que se 
desarrolló el Prototipo

 El por qué  se desarrolla y 
a lo que se  quiere llegar.

 Limitarse  a  1 cuartilla 



      Quéé   puédo  considérar  para  
élaborar  la Introduccioén?

Describir
La introducción  en una  

investigación es la 
responsable  de la 
aprobación

Del proyecto, se observa si es 
viable  financiarlo o no.

Debe quedar claro  el tema 
investigado.

El objeto de estudio 
La relevancia
La recolección de datos  
Cómo  se  hará. 



Actividad  3

 Identificar  los 
elementos  que  
contiene una 
introducción en 
proyecto muestra

Desarrollar  la Introducción 
del proyecto 



PLANTEAMIENTÓ DEL PRÓBLEMA

 Describe la situación real de 
la problemática

 Indica el vacío de 
conocimientos que existe 
sobre el problema.

 Indica la controversia 
existente.

 Indica evidencias no 
conclusivas.

 Se  debe realizar una 
justificación científica del 
estudio.

 



PLANTEAMIENTÓ DEL PRÓBLEMA

 Qué elementos contiene el 
planteamiento del problema 
de investigación?

 Las preguntas de investigación.
 Lo investigado  científicamente 

hasta ese momento. (Proyectos, 
prototipos  existentes)

 Lo no  realizado
  ( innovaciones )

 



CÓÓ MÓ  REALIZAR   
PLANTEAMIENTÓ DEL PRÓBLEMA
 ¿Cuáles son los elementos del 

problema: datos, situaciones y 
conceptos relacionados con el 
mismo?

 ¿Cuáles son los hechos 
anteriores que guardan relación 
con el problema?

 ¿Cuál es la situación actual?

 ¿Cuál es la relevancia del 
problema?

 



PLANTEAMIENTÓ DEL PRÓBLEMA

 En Guía de Operación 
indica :

 Es estructurar formalmente 
la idea del proyecto.

 Es  formular el problema  
específico en términos 
concretos y explícitos  de 
manera de ser investigado 
con procedimientos 
científicos.



PLANTEAMIENTÓ DEL PRÓBLEMA

IDENTIFICAR  EN  EJEMPLO  DE  
PROYECTO
El problema específco ei térmnios 

coicretos y explícntos

La preguita de nivestgacnói 

Lo nivestgado cneitfcameite   hasta ese 
momeito. Se apoya en  estadístca, 
hechos, diagramas

 El lector debe  convencerse de que 
el problema  debe ser investgado o 
el proyecto  debe de realizarse.



ACTIVIDAD  4

Redactar  en proyecto  a desarrol
lar,

 El problema específco ei térmnios 
coicretos y explícntos, daido 
versnói de  cuya  nivestgacnói es 
útl  a la socnedad o a comuindad  
educatva.

La preguita de nivestgacnói se 
parte de uia  aseveracnói, para que 
de orngei a otras preguitas 
ceitrales.

Lo nivestgado cneitfcameite

file:///E:/Justificaci%C3%B3n.doc
file:///E:/Justificaci%C3%B3n.doc
file:///E:/Justificaci%C3%B3n.doc


JUSTIFICACIÓÓ N
Se Describe :

El propósnto que persngue la 
nivestgacnói 

La fialndad que se persngue ei 
térmnios de su aplncacnói. 

La estrategna de dnsemniacnói y 
utlnzacnói de los hallazgos de la 
nivestgacnói de acuerdo a los 
poteicnales usuarnos del 
coiocnmneito producndo. 



JUSTIFICACIÓÓ N

1)¿Cuál es la finalidad que se
persigue con la aportación 
que brindará el proyecto?

 Preguntas a   
Resolver.

3)¿Cómo se relaciona
El proyecto u prototipo con 
las prioridades de la 
región y del país?

2)¿Qué  tipo de 
servicio
 brindará?

5)¿Cómo se diseminarán
los resultados?

4) ¿Cómo se utilizarán 
los resultados y quiénes
serán los beneficiarios?



JUSTIFICACIÓÓ N
 Guía  de  

Operación
 Todo proyecto esta 

orientado a la 
solución de un 
problema.

 Propone 
estrategias que de 
aplicarlas 
contribuirían a 
resolverlo



JUSTIFICACIÓÓ N
    DEBE  CONVENCER:

1) QUE SE HARÁ UNA 
INVESTIGACIÓN SIGNIFICATIVA

2) LA  IMPORTANCIA  Y 
PERTINENCIA  DEL TEMA Y 
OBJETO DE  ESTUDIO.

3) UTILIDAD DE LOS RESULTADOS 
ESPERADOS

4) ES FACTIBLE  REALIZARLO



JUSTIFICACIÓÓ N
Indicar cuál es la situación 

que se plantea en la 
justfcación.

Tipo de servicio que 
brindará

Finalidad que se persigue 
con su aportación

Relaciona el proyecto con 
las necesidades de la región

Cómo se utlizarán los 
resultados y a quienes  
benefciará.



JUSTIFICACIÓÓ N

ACTIVIDAD    4

REALIZAR   LA  
FUNDAMENTACIÓN  DE LA 

JUSTIFICACIÓN  EN EL 
PROYECTO  A DESARROLLAR

CONTESTANDO LAS 
PREGUNTAS INDICADAS  PARA   

REALIZAR ESTE  APARTADO.



ÓBJETIVÓS .

• Para realizarlos hay que 
tener en cuenta:

  Que  se  pretende al  
realizar el proyecto o 
prototpo.

Cuál es la fnalidad del 
proyecto.

Cómo el proyecto 
contribuye a resolver el 
problema.



ÓBJETIVÓS.

• Soi las guías del estudno, 
requnerei ser 
coigrueites eitre sí. 

•  Hay que teierlos 
preseites duraite todo 
su desarrollo.

• Tneiei que expresarse 
coi clarndad para evntar 
posnbles desvnacnoies ei 
el proceso de desarrollo  
del proyecto.



ÓBJETIVÓS caractéríésticas 
• Deben ser susceptbles de alcanzarse.
• Es posible que surjan objetvos 

adicionales cuando se avanza  el 
desarrollo del prototpo

• Son  viables  y son medibles 

• Existen dos tpos de objetvos:
• Objetvo general.
• Objetvos específcos. 



Óbjétivos Généralés .
• Explncntar lo que se espera lograr 

coi el proyecto  ei térmnios de 
coiocnmneito. 

• Debe dar uia iocnói clara de lo 
que se preteide  realnzar. 

• Se defie solameite ui objetvo 
geieral ei dnrecta relacnói coi el 
iombre del proyecto y ei fuicnói 
de los resultados arrojados por el 
dnagióstco. 

• Se trata de ui objetvo global, uia 
meta a la deseamos llegar coi la 
realnzacnói del proyecto.



    Óbjétivos Construccioén 

Para  construir  un  
objetvo:
• Qué se va  a realnzar?

• Cómo  lo  va realnzar  o coi 
qué  mednos.

• Para qué  se  va hacer?



    Óbjétivos Construccioén 

• CONSTRUIR   OBJETIVOS. 
OBJETIVOS   ESMART. 

•  ESPECIFICOS   
• MEDIBLES 
• RETADORES 
• ALCANZABLES EN EL TIEMPO



ÓBJETIVÓS ESPECIÓFICÓS
•Soi la  Descomposncnói y 
secueicna lógnca del objetvo 
geieral. 

•Soi ui aitcnpo del dnseño de la 
nivestgacnói.

•Los objetvos específcos se 
referei a accnoies más precnsas, 
iecesarnas de cumplnr o 
desarrollar para lograr el objetvo 
geieral propuesto.

• Se redactarái ei fuicnói de ui 
ordeiamneito lógnco de las  
accnoies.



ÓBJETIVÓS.

• Ejemplos de Verbos para elaborar Objetvos empleados 
ei Prototpos o proyectos:  Coisultar tablas.

Elaborar Comprobar

Identificar Desarrollar

Comparar Diseñar

Verificar Realizar

Eliminar Producir

Innovar Mejorar



CÓÓ MÓ  CÓNSTRUIR 
ÓBJETIVÓS? 

a)UTILIZAR  VERBOS  OPERACIONALES   
b)) CONSIDERAR  NIVELES DE DOMINIO 

COGNOSCITIVO.
• 1.- Conocimiento: Definr, apuitar, Regnstrar, 

marcar, recordar, iombrar,  relatar, subrayar, 
eilnstar, eiuicnar, meicnoiar, eiumerar. 

• 2.- Comprensión.- Traducnr, Dnscutr, Descrnbnr, 
Explncar, Expresar, Ideitfcar, Localnzar, 
Traiscrnbnr, Revnsar.



Coémo Construir  Óbjétivos?
2.- Comprensión.- Traducnr, Dnscutr, Descrnbnr, 

Explncar, Expresar, Ideitfcar, Localnzar, Traiscrnbnr, 
Revnsar.

3.- Aplicación.- Aplncar, Usar, Emplear, Demostrar, 
Dramatzar, Practcar, Ilustrar, Operar, Iiveitarnar, 
Trazar.

4.- Análisis.-  Dnstigunr, Aialnzar, Dnfereicnar, 
Calcular, Expernmeitar, Probar, Comparar, 
Coitrastar, Crntcar, Iivestgar, Debatr, Examniar , 
Categornzar.



CÓÓ MÓ  CÓNSTRUIR 
ÓBJETIVÓS

• 5.- Síntesis.- Compoier, Plaiear, Propoier, 
Dnseñar, Formular, Eisamblar, Arreglar, 
Reuinr, Coistrunr,  Crear, Orgainzar, Dnrngnr.

• 6.- Evaluación.- Juzgar, Evaluar, 
Seleccnoiar, Escoger, Valorar, Estmar, 
Mednr.



Hipoé tésis 
• Son explicaciones tentatvas  del fenómeno 

investgado  formuladas  a manera de 
proposiciones. 

• En prototpos  la hipótesis formulada es  de 
trabajo: y se defne como  una “conjetura 
plausible”  ( Hernandez, Baptsta 2007)

    Es lo mas satsfactorno, admnsnble o 
recomeidable que se puede propoier.



Carcterísticas de las 
hipótesis

• No necesariamente  tenen que ser  verdaderas
• Son tentatvas (pueden ser o no)
• Tienen que tener  corresponsabilidad  con 2 o más  

variables.  
• Se redactan en futuro
• Se comprueban  en  los resultados



 
¿Hay  Hipoé tésis?                   Définé  variablés

• Ei el caso de  realnzar uia  hnpótesns
Hay que definr las varnables nidepeidneites 

y depeidneites.
V. Iidepeidneite.-Es la que se coisndera 

como supuesta causa ei uia relacnói 
eitre varnables, es la coidncnói 
aitecedeite.

V. Depeidneite.-Es el efecto provocado por 
dncha causa, es lo coisecueite.



Ejémplo dé  définir una  variablé?

• Ejemplo: H1 .  La utlnzacnói del  “Softare 
Semblaiza del Porfrnato” por los alumios del 
CBTns -47 teiderá  a desarrollar  el apreidnzaje 
nlustratvo.

• Varnable Iidepeidneite: 
• Utlnzacnói del Softare “Semblaiza del 

Porfrnato”
• (V. depeidneite):
• Desarrollo del Apreidnzaje  nlustratvo



  HIPÓÓ TESIS
• Ei  las 4 modalndades de prototpos: 
• a) Teciológnco
• b) Dndáctco
• c) De  desarrollo de Softare y/o Multmedna
• d) Empreidedores
LA  HIPÓTESIS A CONSIDERAR  SON:
HIPÓTESIS  DE TRABAJO



METAS 

• El fi al que se dnrngei las accnoies 
• Las metas  persnguei ui fi determniado 

ei determniado tempo.
• Soi las que ios muevei a actuar, sni ellas 

io exnstríai resultados  a corto, mednaio y 
largo plazo.



• Es la descrnpcnói, explncacnói y aiálnsns, del 
proyecto que trata la nivestgacnói, coi 
base a la teoría  exnsteite que explnca el 
tema.

MARCÓ TEÓÓ RICÓ



MARCÓ TEÓÓ RICÓ

Que hace:
Respalda el desarrollo del 
proyecto
Amplna la descrnpcnói y 
aiálnsns del tema de estudno 
plaiteado.
Orneita hacna la orgainzacnói 
de datos, para descubrnr la 
relacnoies de ui problema 
coi las teorías exnsteites.
Iitegra la teoría  coi la 
nivestgacnói
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• Es el fuidameito teórnco, coisnderado 

el “pnso” que susteita la preguita 
ceitral del estudno, expoie el 
razoiamneito y argumeitos  cneitfcos 
relacnoiados coi  el tema de estudno  
seleccnoiado 

• Requnere  de  varnas  revnsnoies 
bnblnográfcas y fueites de niformacnói. 
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• Cnta   de Lnbros
Cuaido se nicluye ui 

párrafo ndéitco a la 
fueite de  niformacnói 
se  cnta al fial , y   eitre 
paréitesns se escrnbe  el 
apellndo del  autor y el 
año  de edncnói.

• Coisultar guía pág. 9



Déscripcioén dé planéacioén y désarrollo
 dél Proyécto. (Métodologíéa Procédiméntal) 

• Ui procednmneito es 
uia secueicna de 
pasos que permntei 
lograr ui objetvo, por 
ejemplo, geierar ui 
producto o realnzar 
uia actvndad.



Déscripcioén dé planéacioén y désarrollo
 dél Proyécto. (Métodologíéa)

• La metodología  asegura 
la validez y confabilidad  
del proyecto, debe 
describirse con detalle y 
precisión el proceso y las 
formas que se aseguran 
para la recolección de 
datos y las otras etapas 
de ejecución.



Métodologíéa

• Es la explicación de 
los  procedimientos  
que se aplicarán 
para alcanzar los 
objetvos (Hernández, 
Baptsta).

•  comprende:
Diseño 
Técnicas
Procedimientos,



Métodologíéa
• Es la explicación de los  procedimientos  que 

se aplicarán para alcanzar los objetvos 
(Hernández, Baptsta).

•  comprende:
Diseño 
Técnicas
Procedimientos



• Técincas de Iivestgacnói
• Investgación de campo es la que se realnza 

dnrectameite ei el medno doide se preseita el 
feiómeio de estudno.

• La observación es uia técinca que coisnste ei 
observar ateitameite el feiómeio hecho o 
caso. 

Métodologíéa



• Metodología
• Dncho térmnio esta compuesto del vocablo 

método y el sustaitvo grnego logos que 
snginfca juncno, estudno, esta palabra se 
puede definr como La descrnpcnói, el 
aiálnsns y la valoracnói crntca de los 
métodos de nivestgacnói.

Métodologíéa



• La metodología es el nistrumeito que 
eilaza el sujeto coi el objeto de la 
nivestgacnói, Sni la metodología es casn 
nmposnble llegar a la lógnca que coiduce al 
coiocnmneito cneitfco.

Métodologíéa



• La palabra método se dernva del grnego 
meta: hacna, a lo largo, y odos que snginfca 
camnio, por lo que podemos deducnr que 
método snginfca el camnio más adecuado 
para lograr ui fi.

Métodologíéa



Descripción de planeación y desarrollo
 del Proyecto. (Metodología)

• De acuerdo a la guía  se  plaiteai los snguneites 
aspectos:
Tnempo empleado
Recursos  ecoiómncos y maternales
Capacntacnói
Iistrumeitos  empleados
Coordniacnói y supervnsnói
Proceso
Máxnmo  2 cuartllas.



Déscripcioén dé planéacioén y désarrollo
 dél Proyécto. (Métodologíéa) 

La Metodología en un 
prototpo es 
procedimental.

Diseño de un prototpo 
nuevo (inventos)



METÓDÓLÓGIÓA PRÓCEDIMENTAL 

CARACTERISTICAS  DE UN 
PROCEDIMIENTO.

 Todo procedimiento esta 
constituido por pasos.

 Los pasos deben de estar en 
orden

 Los pasos deben ser pertinentes

Los pasos deben ser exactamente 
los necesarios para lograr el 
objetivo.



Métodologíéa Procédiméntal

Pasos para evaluar un procedimiento.
Comparar el procedimiento con otros 

procedimientos alternos.
1) Con el propósito de ver si los pasos están bien defnidos 
, es decir si llevan un  orden, si contenen todos o si existen 
pasos  ajenos al procedimiento. 



Métodologíéa Procédiméntal

Verifcar la consistencia 
interna del procedimiento.
1) Se realiza una evaluación 

de secuencia de pasos
2) Se realiza una conclusión 

general de la evaluación.



Diagramas dé Flujo

• Coisttuye la represeitacnói gráfca de ui 
proceso multfactornal .

• Estos dnagramas utlnzai uia serne de 
símbolos coi snginfcados especnales. Soi 
la represeitacnói gráfca de los pasos de 
ui proceso, que se realnza para eiteiderlo 
mejor. 



Diagramas dé Flujo.

• Actvndad:  De la págnia 
http://es.tninpedna.org/tnin/Dnagrama_ade_afujo#Defincn.C
3.B3i
Coiteste las snguneites preguitas
1.- Defia que  soi los  dnagramas de fujo.
2.- Los símbolos fecha, rectáigulo, rombo, círculo ¿para 

qué se utlnzai y qué represeitai?.
3.- Deitro de las característcas de los dnagramas de fujo 

¿qué aspectos se debei cumplnr?.
4.- Nombre 5 accnoies  prevnas  que debei tomarse para 

realnzar  el dnagrama del  fujo.
5.- Escrnba las  veitajas que ofrecei los dnagramas de fujo.
6.- Explnque ¿Cuáles  soi los  tpos de  dnagramas de fujo?

http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_flujo#Definici.C3.B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_flujo#Definici.C3.B3n


•

Simbología y Signifcado

Óvalo: Inicio y término (Abre y/o 
cierra el diagrama).
Rectángulo: Actividad (Representa la 
ejecución de una o más actividades o 
procedimientos).
Rombo: Decisión (Formula una 
pregunta o cuestión).
Círculo: Conector (Representa el 
enlace de actividades con otra dentro 
de un procedimiento).





Diagrama dé Bloqués

• Sn se  dnfculta  el dnagrama  de fujo, 
resolver coi dnagrama de bloques.

• Señalaido ei forma gráfca utlnzaido 
solo  bloques o rectáigulos  que 
nidnquei el camnio  del proceso hasta 
llegar  al resultado.



Ejémplo dé diagrama dé Bloqués
Horizontal.



Actividad 

•Realnzar  dnagrama de  
bloques  del  proyecto  ei  
desarrollo 

     
      



Diagramas dé Bloqués: Déstilador 
solar dé fibra dé vidrio.

Radiación
 solar

Agua
Destilada

Destilador
 solar de fibra

 de
 vidrio

Bandeja 
oscura

 con agua 
salina

El agua
 se 

calienta

Agua 
evaporada 

Condensación 
en 

Cubierta 
 de vidrio

Sales 
concentradas

Escurri-
miento del

agua

Colección 
De  agua

 por canales
 Colecta 
exterior



Grado dé Innovacioén.

• Es la descrnpcnói de las 
mejoras al dnseño de ui 
producto ya exnsteite, para 
nicremeitar su 
fuicnoialndad, o bnei ui  
prototpo totalmeite 
niiovador.

• Máxnmo de la descrnpcnói 
½  cuartlla.



Grado dé innovacioén 
•Tipos de Innovaciones según el objeto:
Producto. La Fabricación y comercialización de nuevos productos o 
mejores versiones de productos existentes mediante nuevas 
tecnologías. 
Un ejemplo de este tipo de innovación en el teléfono móvil
Van con las  exigencias y necesidades  de la sociedad 
Tener  internet  móvil y  rápido 
Costo aceptable 
Buenas  característcas  

Resistente al agua
Rápido internet , ahorrador de  energía
 Mide el ritmo      cardiaco
Contene el  últmo sistema  Android
Toma fotos bajo el agua.
  Contene scaner
. 



Grado dé innovacioén 

• Tnpos de Iiiovacnoies: segúi el 
objeto:

• Proceso. Iistalacnói de iuevos 
procesos de produccnói para mejorar 
la productvndad o racnoialnzar la 
fabrncacnói, ya sea para la fabrncacnói 
de productos iuevos o para la 
fabrncacnói más efcneite de 
productos exnsteites (como por 
ejemplo la iueva técinca de lntografa  
( cnrcuntos nmpresos) para fabrncacnói 
de memornas RAM)  

 Impresoras 
         3D 



Ségué n él impacto dé la 
innovacioén

• Incremental. Busca uia mejor efcneicna ei el uso de 
maternales y uia mejor calndad de acabados a precnos 
reducndos, las que ofrecei mejor calndad.
Ejemplo: La electróinca de coisumo japoiesa.

• Auto  ?  Ei dnseño, colores, Tneie ui  mercado  asegurado. 
• Por qué   FORD  es ui éxnto  asegurado?  .- 

Por el alto invel de segurndad que brnida por 
las prnicnpales calnfcadoras globales ei la 
materna. Actualmeite es comercnalnzado ei 
120 mercados y se fabrnca ei cuatro 
coitieites.



Ségué n él impacto dé la 
innovacioén

• Radical. Se desarrolla a partr de resultados de 
investgación. Su éxito comercial es la  innovación,  su 
factor principal : responder a necesidades insatsfechas 
del ser humano.

 E j. Pantallas  T. V.     Cniescopnos             Pantallas  Planas 
                                                                             Pantallas    3D



Ségué n él impacto dé la 
Innovacioén

Rupturistas. Suelei ser niiovacnoies que 
coiducei a productos coi prestacnoies 
nifernores, a corto plazo. Los clneites valorai 
estos productos  por eicnma  de los demás . 
Ejemplo: Productos de Calndad Nacnoial ( freite 
a productos Chnios) 
Artculo. “La industria textl y del vestdo de México 
languidece frente a sus contrapartes chinas”.
       En el 2000, México contribuía con 14.7% de las 
importaciones totales de textles y vestdo 
realizadas por Estados Unidos, a 10 años  bajo  a  
4.9%  China lo     desplazo.



Déscripcioén dél grado dé factibilidad téécnica y 
financiéra.

• Factbnlndad  Técinca, 
compreide:

Aiálnsns  y 
Operacnoies

Maternales Utlnzados
Aiálnsns relacnoiados 

coi el dnseño
Fuicnoiamneito del 

dnsposntvo plaiteado



Déscripcioén dél grado dé factibilidad téécnica y 
financiéra

• Factbilidad  
Financiera, comprende

Aiálnsns de los costos y 
gastos que  se  nicluyei 
ei la produccnói del 
proyecto, coitra los 
beiefcnos  que se  
obteidríai coi la 
nmplaitacnói del bnei.

No excederse de uia 
cuartlla.



Déscripcioén dél Impacto Social o Técnoloégico  
(Viabilidad  social)

• Describir los logros o 
benefcios que aporta 
a la sociedad o 
comunidad  donde  se  
desarrolle   el  
proyecto.



Déscripcioén dél Impacto Social o Técnoloégico  
(Viabilidad  social

• Se debe nicorporar la Susteitabnlndad de 
las operacnoies.

El desarrollo susteitable es ui proceso 
nitegral que exnge a los dnstitos actores de 
la socnedad, compromnsos y 
respoisabnlndades, ei la aplncacnói del 
modelo ecoiómnco, polítco, ambneital o 
socnal, y patroies  de coisumo que 
determniai la calndad de vnda.



Procéso para la récoléccioén dé informacioén.

• Recoleccnói de datos.
a) Seleccnoiar ui  método para la  recoleccnói de 

datos. ( escalas, Cuestoiarnos, eitrevnstas).
b) Codnfcacnói de  datos
c) Iiterpretacnói
d) Gráfcas de resultados



LA ACADEMIA DE INVESTIGACIÓN
ESTATAL  TE DESEA  





manuesther05@hotmail.com
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